· ПОЛОЖЕНИЕ
· О ПРОВЕДЕНИИ ИГР КВН

· «НОВОГОДНИЙ МАРАФОН: БЫСТОРЕЕ! БЛИЖЕ! СМЕШНЕЕ!»

· СРЕДИ ВУЗОВ, ПОДВЕДОМСТВЕННЫХ  ДЕПАРТАМЕНТУ ОБРАЗОВАНИЯ ГОРОДА МОСКВЫ

1.1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет порядок и регламент проведения игр Клуба Веселых и Находчивых (далее - КВН). 

1.2. Проведение игр КВН объявляется Департаментом образования города Москвы. 

1.3. Подготовка и проведение игр КВН осуществляется Департаментом образования города Москвы. 

1.4. Для организации и проведения игр КВН создается оргкомитет. 

1.5. Информация о проведении игр КВН размещается на сайте Департамента образования города Москвы и сайтах вузов. 
2. Цели и задачи игр КВН
Основные цели и задачи игр КВН:

- создание условий для реализации творческого потенциала студенческой молодежи; 
- поддержка и пропаганда существующих творческих студенческих мероприятий в учебных заведениях города Москвы;

- развитие и поддержка творческой активности студентов; 
- развитие творческого мышления участников игр; 

- формирование эстетического вкуса студенческой молодежи; 

- воспитание коллективизма и патриотизма; 

- воспитание активной, позитивной жизненной позиции; 

- предоставление возможности самовыражения участникам игр; 

- воспитание толерантности; 

- обмен творческими идеями, создание атмосферы дружбы и товарищества между участниками команд и зрителей из разных учебных заведений города Москвы; 

- организация полноценного досуга студентов;

- предоставление командам-победителям возможности участия в Московских, региональных, российских и международных играх КВН. 

· 3.  Учредители
 3.1. Учредителями игр КВН являются: 
· - Департамент образования города Москвы, 
· - Управление государственной службы кадров и педагогического образования Департамента образования города Москвы;
· - ГБОУ ВПО Московский гуманитарный педагогический институт;
· - ГОУ ВПО  Московский городской педагогический университет;
· - ГОУ ВПО г. Москвы Московский городской психолого-педагогический университет;
· - ГОУ ВПО Московская государственная академия делового администрирования
· 3.2.  Разработка концепции  игр КВН возлагается на  оргкомитет, в который входят представители учредителей марафона.

4. Оргкомитет

       4.1.  В состав оргкомитета входят представители учредителей игр КВН.

  4.2.   Общее руководство игрой КВН осуществляет ГБОУ ВПО Московский гуманитарный педагогический институт, которая вправе выносить на согласование с оргкомитетом вопросы:
· определения места и сроков проведения мероприятия; 

· организации подготовки и проведения игр КВН; 

· контроля  за  исполнением принятых решений; 
· технического оснащения, оформления, информационного обеспечения; 

· формирования  состава жюри; 

· распределения   мест в зрительном зале. 
4.3. Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в настоящее Положение о проведении игр КВН и обязуется информировать об этом все команды.   
4.4. Вся изменяющаяся информация по организации и проведению игр КВН доводится до сведения участников ответственным организатором ГБОУ ВПО  Московский гуманитарный педагогический институт. Обратная связь осуществляется по e-mail: mhpi@mail.ru
5. Участники игр, документы для участия в играх КВН

5.1. В игре принимают участие сборные команды вузов, подведомственных Департаменту образования города Москвы.

5.2. Для участия в играх КВН команда (вуз) подает заявку в оргкомитет.
6. Условия проведения игры

6.1. К участию в марафоне допускаются сборные команды вузов, подведомственных Департаменту образования города Москвы, подавшие заявку до 1 декабря 2011 года по форме (см.Приложение) на электронный адрес: mhpi@mail.ru.

6.2. Команды представляют выступления в рамках конкурсной программы:

1-й конкурс – визитка, продолжительностью не более 7 минут.

2-й конкурс – озвучка, продолжительность не более 5 минут. Видеоматериалы для переозвучки команды выбирают самостоятельно.
3-й конкурс – одной песни, продолжительностью не более 5 минут.

7. Жюри
7.1.
Состав жюри определяется оргкомитетом и доводится до сведения участников непосредственно перед началом выступлений.

7.2.
Жюри состоит из 5 (пяти) человек – представителей творческих организаций,  деятелей культуры, актёров.

7.3.
Члены жюри определяют уровень артистичности, музыкальности, оригинальность постановки и проводят церемонию награждения.

8. Награждение
8.1.
По окончании марафона каждая команда диплом. Все участники получают подарки или памятные сувениры.
Приложение
· ЗАЯВКА УЧАСТНИКА ИГР КВН

· «НОВОГОДНИЙ МАРАФОН: БЫСТОРЕЕ! БЛИЖЕ! СМЕШНЕЕ!»
ВУЗ(полностью)___________________________________________________________________________________________________________________

Название команды__________________________________________________

_______________________________________________________________

Количество участников команды___________________________________

Фамилия, имя, отчество капитана команды_____________________________

__________________________________________________________________

Телефон мобильный_________________________________________________

Техническое обеспечение:

Необходимое количество микрофонов:_________________________________
Носитель фонограммы (диск CD-R, мини-диск)__________________________

Внимание! Фонограмма должна быть записана в формате «Audio CD».

Не использовать: формат MP3, носители CD-RW, DVD и т.д.

Используемый реквизит: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________[image: image1][image: image2]
